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BRINDISI AL BASKET, BRINDISI AL BASKET, BRINDISI AL BASKET, BRINDISI AL BASKET,     

TORNEO DEI RIONITORNEO DEI RIONITORNEO DEI RIONITORNEO DEI RIONI    

TORNEO DI BASKET AMATORIALE ORGANIZZATO DA MUOVIDEE 

2009 – 1° EDIZIONE . REGOLAMENTO 

Invio scheda iscrizione: 

1) Il torneo è di carattere amatoriale, è rivolto a coloro che hanno almeno un età minima di 18 anni. Il 

torneo è rivolto a squadre maschili. 

2) Il torneo è aperto a tutti gli appassionati nati o residenti nella città di Brindisi.  

3) Le squadre finaliste si affronteranno a Brindisi il 17, 18 e 19 settembre 2009.  

4) Il torneo si disputerà presso il parco “Cesare Braico” di Brindisi. 

5) La manifestazione è organizzata dallo staff di “Muovidee”, associazione di promozione sociale 

brindisina, vincitrice del progetto “Principi Attivi” della Regione Puglia e patrocinata dal Comune di 

Brindisi e che si avvale della partnership di Confesercenti Brindisi. L’evento si avvale della patrocinio 

della F.I.P. Brindisi e dell’A.P.T. Brindisi.  

6) Le squadre partecipanti saranno otto. Ogni squadra sarà composta da sei elementi; in campo 5 giocatori 

contro 5 (regole di gioco indicate nella sezione successiva del presente regolamento), che potranno 

ovviamente avvalersi di un cambio durante le gare. 

7) Non sono ammessi coloro che giochino in campionati professionistici dalla serie A-1 alla serie D. Ogni 

squadra però, potrà decidere, senza alcun obbligo, di avere nel proprio organico massimo 1 (uno) 

giocatore di serie C-2 OPPURE massimo 1 (uno) giocatore di serie D.  

8) Ogni squadra partecipante rappresenterà due rioni della città. La composizione ed i nomi verranno 

assegnati in base alla maggioranza della zona di appartenenze delle squadre che presenteranno 

domanda di ammissione al torneo (Es. giocatore 1 residente al Centro, g. 2 commenda, g.3 commenda, 

g.4 commenda, g.5 Minnuta g.6 centro. SQUADRA CENTRO COMMENDA). 

9) I 48 giocatori che parteciperanno alle fasi del torneo (6 giocatori per ogni 8 squadre) RICEVERANNO 

GRATUITAMENTE dallo staff di Muovidee UN COMPLETO (maglia e pantaloncino) da basket che 

identificherà le sei squadre. 

10) La richiesta di iscrizione al concorso è gratuita. Per le squadre ammesse alle finali la quota di 

partecipazione per ogni squadra è di 54 euro (9 euro per ogni partecipante, si ricorda un completo per 

ogni partecipante in regalo, l’assicurazione e la possibilità di disputare dalle 3 alle 5 partite oltre alla 

possibilità di vincere il primo premio).  

11) Per iscriversi al torneo spedire entro e non oltre il 9/09/2009 sino alle ore 19 la richiesta di 

partecipazione a: info@muovidee.it allegando domanda di iscrizione firmata per accettazione dal 

referente della squadra (scaricabile da www.muovidee.it) e la fotocopia carta d’identità di tutti i 

componenti delle squadre partecipanti.  

12) La scelta delle 8 squadre finaliste che parteciperanno alla fase finale del torneo sarà effettuata da parte 

dell’organizzazione, anche in base a parametri di carattere temporale sui tempi d’iscrizione. Tale 

giudizio è insindacabile. 

13) Le 8 squadre concorrenti selezionate riceveranno la comunicazione riguardante il loro eventuale 

accesso al torneo almeno 4 giorni prima della data prevista per le finali. L’organizzazione provvederà a 

comunicare le squadre finaliste alla stampa.  
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14) L’Organizzazione precisa che il materiale pervenuto durante le preselezioni (la documentazione) non 

verranno, in alcun caso, restituiti. 

 

Organizzazione del torneo e classifiche: 

1) Il torneo si svilupperà in una prima fase con due gironi da quattro squadre, al termine dei quali le 

prime due classificate accederanno alle semifinali e successivamente alla finale. 

2) Nella prima fase le 4 squadre si affronteranno nelle 3 giornate in gare di solo andata. 

3) La composizione, ed il calendario, dei gironi è a cura dell’organizzazione. 

4) In caso di parità al termine delle 3 giornate, la classifica sarà stilata secondo questi criteri: 1) scontri 

diretti 2) differenza canestri 3) Gara 6 tiri liberi. 

5) Le partite dopo la prima fase si svolgeranno per eliminazione diretta secondo il tabellone 

predisposto (1A vs 2B e 2A vs 1B). 

6) Complessivamente sono previste 15 gare, con l’ausilio di un arbitro federale per gara.  

7) Non è previsto nessun rimborso spese per le squadre partecipanti. Partecipanti e concorrenti alla 

manifestazione rispondono in proprio della gestione e della custodia di oggetti personali. 

8) Le gare saranno disputate dalle ore 16 e 30 alle ore 19 e 30. Nella terza giornata, durante le finali, la 

manifestazione avrà inizio alle ore 17 e subito dopo le gare avrà inizio la premiazione.  

9) Ogni squadra dovrà presentarsi almeno 20 minuti prima dell’inizio della gara da disputare, pena 2 

punti di penalizzazione ogni 5 minuti di ritardo. Nel caso in cui una squadra concorrente non possa, 

per qualsiasi causa, presentarsi ad una delle partite da affrontare la partita verrà considerata persa.  

10) Per quanto non previsto esplicitamente dal presente Bando, l’organizzazione si esprimerà in merito 

ad eventuali controversie. L’Organizzazione si riserva la facoltà di annullare il torneo qualora cause 

indipendenti dalla sua volontà ne impedissero l’effettuazione. 

11) Le squadre autorizzano ad inserire i propri dati nelle liste dell’organizzazione, per l’invio di proprio 

materiale informativo: in ogni momento i concorrenti potranno avere accesso ai propri dati, 

chiederne l’aggiornamento, la cancellazione, la rettificazione o l’integrazione, in base all’art. 7 del 

D.Lgs. 196/03; 

12) Le squadre autorizzano registrazioni, riprese e diffusioni a livello televisivo, audio, fotografico della 

manifestazione, dichiarando di nulla pretendere in proposito dall’organizzazione e/o da altri; Le 

squadre sollevano l’organizzazione da qualsiasi responsabilità morale, civile e patrimoniale per 

eventuali danni che, dalla loro partecipazione alla manifestazione, possano derivare a persone o 

cose. 

13) L’Organizzazione si riserva la facoltà di apportare eventuali modifiche al presente regolamento, 

qualora lo ritenesse opportuno e/o necessario per un migliore successo della manifestazione. I 

partecipanti saranno messi a conoscenza per tempo di tali eventuali variazioni. Nulla avrà a 

pretendere il partecipante se il programma della manifestazione subirà delle variazioni per cause 

indipendenti dalla volontà dell’Organizzazione.  

14) In caso di avverse condizioni meteorologiche l’organizzazione si riserva di rimandare il programma 

delle gare al 20 settembre 2009. Eventuali cambiamenti comunicati su www.muovidee.it. 
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PREMI: 

1° Posto: 6 Cardiofrequenzimetri (da polso) e 6 lettori MP3 Beat Box 300 con fascia – custodia  

2° Posto: Targa - 3°-4° Posto: Targa 

Le squadre finaliste avranno visibilità costante all’interno del portale www.muovidee.net e nei social 

network collegati oltre al magazine trimestrale dell’organizzazione distribuito gratuitamente nel territorio. 

L’ufficio stampa di Muovidee si occuperà della promozione dell’iniziativa e di ogni risultato ai mass media 

locali (foto, video, servizi, pubblicazioni risultati e servizi sulle giornate).  

Non è previsto nessun tipo di compenso per i partecipanti, eccetto i premi previsti. 

Regolamento di gioco: 

1) Il torneo si base su principi di lealtà sportiva assoluta, nei confronti dei giocatori e di tutti i partecipanti. Lo staff 

organizzatore richiede il massimo fair play dei partecipanti nei confronti degli avversari e degli arbitri che 

dirigeranno gli incontri. Non sono ammessi insulti e comportamenti antisportivi. Nel caso si presentassero questo 

tipo di atteggiamenti, anche da parte di un solo componente di squadra, l’organizzazione, di comune accordo con 

la direzione arbitrale potrà decidere una penalizzazione di 5 punti durante la gara o la sconfitta immediata della 

gara stessa. Inoltre, in caso di gravi episodi, l’organizzazione potrà anche decidere, con facoltà insindacabile, sulla 

squalifica della squadra dal torneo. 

2) Vince la squadra che per prima supera i 25 punti e con un distacco di almeno 2 punti dall’avversaria.   

3) Ogni gara avrà una durata massima di 10 minuti di gioco effettivo. 

4) In caso di parità al termine dei 10 minuti di gioco si procederà a cinque tiri liberi alternati di ogni componente delle 

squadre in campo. In caso di parità si procederà ad oltranza. 

5) Il tempo di gioco, secondo i tradizionali canoni del regolamento di basket, sarà interrotto durante i tiri liberi, 

sostituzioni, allontanamento pallone, interruzioni infortunio, rimesse e time-out. 

6) Ogni squadra avrà a disposizione un time-out di 1 minuto. 

7) Ad ogni canestro realizzato saranno assegnati 1, 2 o 3 punti, come previsto dal regolamento FIP. 

8)  Dopo ogni canestro, il gioco si riprende con un passaggio da parte della squadra che ha subito il canestro, senza 

possibilità d'interferenza, oltre la linea dei 3 punti. 

9) A partire dal 5° fallo di squadra compreso, la squadra che subisce il fallo ha diritto ad 1 tiro libero e mantiene il 

possesso di palla (BONUS). 

10)  Prima del raggiungimento del bonus non sono previsti tiri liberi. Dopo ogni fallo la squadra che lo ha subito ha 

nuovamente il possesso palla e l’azzeramento dei secondi. 

11)  Non esiste nessun limite al numero dei cambi in partita. Le sostituzioni possono avvenire solo dopo un canestro o 

a gioco fermo. Il sostituto potrà entrare con il consenso dell'Arbitro. 

12) Un'azione d'attacco dura al massimo 24”. Il conteggio dei secondi si azzera in caso di tiro a canestro. 

13) Nel caso avvenga un’interferenza esterna (es.: palla in campo) il gioco sarà interrotto immediatamente, senza 

arrecare uno svantaggio alla squadra in attacco, e l’azione sarà ripresa con una rimessa dalle linee laterali per la 

squadra che ne aveva il possesso. 

14)  Il fallo tecnico, il fallo antisportivo ed il fallo da espulsione sono puniti con la concessione di 2 punti ed il possesso 

della palla alla squadra avversaria e concorrono al raggiungimento del bonus. Un giocatore espulso non potrà più 

prendere parte alla gara in corso e a quella successiva e non potrà sedere sulla panchina dei sostituti. 

15)  E' vietato schiacciare. La schiacciata si considera infrazione. 

16)  Per tutto quanto non espressamente specificato, si fa riferimento al regolamento FIP. 

17)  La composizione delle squadre dovrà essere conforme a quanto indicato nelle schede d'iscrizione. 

 

 


